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< Introduccion
-, 7 Programacion Orientada a Eventos
1. Programacién Orientada a Objetos (POO)
+ Clases
+ Herencias
#+ Polimorfismo
; < Entorno de Desarrollo
' 7 Administrador de Proyectos
£ '] Ventana de Comandos

-
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Contenl do (Contl nuaqon)

r-'
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- RGPOSltOI'IO de VIS ual FoxPro
+ Base de Datos
+ Tablas
+ Relaciones entre Tablas
+ Vistas Locales

= J Comandos Basicos de Visual FoxPro
- -/ Operadores Aritméticos




@“’E@ﬂ@ﬂmﬂf@h@@ i
Contenl do. 28 .(Contl nuaaon)

G A Sentenc1as SQL
+ Select, Insert, Update, Delete.
) Informes
-~ 7 Formularios
+ Disenador

+ Controles
4 Etiquetas (labels)
4 Cuadro de Textos (Textbox)
# Cuadro de Edicion (Edit Box)
# Boton de Comandos (Command Button)
4 Grupo de Comandos
4 Grupo de Opciones
4 Casilla de Verificacién (Check Box) 57,
4 Cuadro Combinado (Combo Box) ": 5
4 Cuadro de Lista (List Box) Y
4 Control Numérico (Spinner)
# Cuadricula (Grid, Grilla)
& Imagen

Lunid Gipogs.
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* Entorno de Datos

N

-/ Programacion en Visual FoxPro
+ Tipos de Datos
+ Alcance de las Variables

+ Declaracion de Variables

+ Sentencias de Control
# IF ... ENDIF
# DO CASE ... ENDCASE
# FOR ... ENDFOR
4 DO WHILE ... ENDDO

+ Instrucciones Basicas para Programar
4 ? (Imprimir un valor en Pantalla)
&4 ??? (Imprimir un valor en Impresora)
4 Comentarios RN,

# Funciones Bésicas
# Date(), Time ()
% Buscar Informacion en un indice (seek)
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+ Func10nes para la conversion de Tlpos de Datos
7 Menus

N/

8" Proyecto
% Individual sugerido por el estudiante

% Proyectos debe diferir el uno del otro.

% Se elaborara en la Empresa

& Instructor dara seguimiento y supervision.

& Instructor lo entregara al Responsable de Informatica.

% Responsable de Informatica a su vez lo entregara a Gerencia X!
General.
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7 Apllcacmnes Cllente Serv1dor (teorla)

+ Visual FoxPro y Otras Bases de Datos

4 Access
% Sql Server

~ Programacion en Capas (teoria)
+ Capa de Acceso a Datos
+ Capa de Datos
+ Capa de Reglas de Negocio
+ Front End (Capa de Presentacion)
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Ens enar la Herramlenta de TrabaJo VIS ual FoxP ro

-
] Hacer un curso practico
7

' Trans mitir en la medida de lo posible la mayor cantidad de
conocimiento adquirido por el instructor.

Abrir la puerta para una mayor investigacion de Visual FoxPro.

7
¢e)
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Visual FoxPro es uno de los gestores de Base de Datos relacionales mas rapido |
y flexible del mercado, disponiendo de un complejo entorno de desarrollo |

totalmente orientado al objeto y altamente integrado en el Sistema Operativo.
Como cualquier otra aplicacion Windows Estandar, Visual FoxPro soporta
interfaces MDI (Interfaz de Documento Multiple), barras de herramientas,
ayuda sensible al contexto, miultiples fuentes, acceso a bibliotecas de enlace
dinamico (DLL), aplicaciones Cliente/Servidor, programaciéon en Capas, etc.

Aparte del acceso a tablas en formato nativo de Visual FoxPro, se puede acceder

- virtualmente a cualquier fuente de datos cuyo acceso se pueda hacer através de ODBC

(Open Database Connectivity). Este estandar, definido como Conectividad Abierta

- de Bases de Datos, permite abrir y consultar diversas bases de datos a través de un
: canjuntr_} de c:}ntreladr_}res utilizando SQL como Ienguaje de c:}nsulta )

Excelente Rapid Application Development (RDA)




GPMPN«&V‘W;‘!@@ ifoxhto,
Programacn onOn entada a

Eventos

& Los eventos y objetos estan intimamente ligados como sucede
en la vida real.

~ Los eventos tiene lugar como resultado de la accién del
usuario o del cédigo del programa, o pueden ser activados por
el sistema.

+ Como puede ser, el movimiento del raton, presionar una tecla, clic
en un boton, etc.

-/ Visual FoxPro ofrece un auténtico funcionamiento no modal,
por lo que es posible coordinar facilmente multiples -
formularios automaticamente y ejecutar simultineamente
multiples instancias de un formulario. Ademas, Visual FoxPro
se encarga del procesamiento de los eventos, por lo que puede
ofrecer a sus usuarios un entorno interactivo mucho mas rico.
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Even to

( uﬂn-:ln se dfsellcndeua -El eV ento

Init

Al crear un objeto.

Destrov

Al liberar de la memoria un objeto.

Click

Cuando el usuario hace clic en el objeto con el boton principal del
mouse.

DblClick

Cuando el usuario hace doble clic en el objeto con el boton
principal del mouse.

BEichtClick

Cuando el usuario hace clic en el objeto con el boton secundario del
mouse.

GotFocus

Cuando el objeto recibe el enfoque. yva sea como resultado de una
accion del usuario o al hacer clic, o porque se cambie el enfoque en
el codigo mediante el metodo SetFocus.

LostFocus

Cuando el objeto pierde el enfoque. va sea como resultado de una
accion del usuario o al hacer clic. o porque se cambie el enfoque en
el codigo mediante el metodo SetFocus.

KevPress

Cuando el usuario presiona vy suelta una tecla.

MouseDown

Cuando el usuario presiona el boton del mouse mientras el puntero
del mowuse se encuentra sobre el objeto.

MMouseMlove

Cuando el usuario mueve el mouse sobre el objeto.

Mousellp

Cuando el usuario libera un boton del mowse mientras el puntero
del mouse se encuentra sobre el objeto.




' Vlsual FoxPro y la POO

Cunso,de,Visval Foulro,

La POO no es un concepto dlflCll de comprender es
simplemente una nueva forma de pensar en programacion. Al

igual que oc

urre con cualquier concepto nuevo, existe una

nueva sintaxis que aprender.

. En Visual FoxPro vy

en otros, se le llaman objetos a todo lo que ves en pantalla; los

. objetos son por ejemplo un botdn, una caja de texto, una imagen, y en general todo
. objeto visual que veas en la pantalla.

OBJETO : Cualquier cosa que contenga prbpiedadeé y Eventos.

PROPIEDADES :

Caracteristicas propias que posee un Objeto.

EVENTO O METODO: Reaccion del Objeto que ocurre por el estimulo
de un usuario.




- CppoOeNinalfoutie;
Vlsual FoxPro y Ia POO

~7

B = Jemplo de ObJeto

- Objeto: Teléfono

Propiedades : Color : Blanco
Tipo: Celular
Alto: 20 cm
Ancho: 10 cm

Eventos: - Marcar un numero
“ - [Llamada entrante

\ % i . J i 3 . 3
" ",
5 | #, X 5 \
-
r
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& '__:.Acceso Interactlvo alos Objetos

' ObJeto propledad

X Teléfono.color = Rojo
Objeto.evento :

' Teléfono.marcar(2493187)
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Programam onOn entada a

Obietos

& ) ObJeto Entldad provista de un conjunto de propiedades o
atributos (datos)y de comportamiento o funcionalidad
("métodos”). Corresponden a los objetos reales del
mundo que nos rodea, o0 a objetos internos del sistema (del
programa).

-~/ Clase: Definiciones de las propiedades y comportamiento de
| un tipo de objeto concreto. La instanciacion es la lectura
' de estas definiciones y la creacién de un objeto a partir de
ellas.

Abstraccion: Caja negra para el usuario.

Herencia: Los objetos pueden heredar sus propiedades y
eventos.

s e
NI NI
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Ventajas de PQO en VFP

Bt Ob1etos Reutlllzables Una vez que se ha des arrollado y
depurado una clase, ésta puede anadirse a otras aplicaciones
sin necesidad de modificarla mas.

~/ - Un Mantenimiento mas Facil y Reducido: Como los cambios no
son muy necesarios, el mantenimiento de la aplicaciéon se
reduce.

~1 Facilidad de Modifcar Objetos : Puede realizar un cambio en un
objeto como un impacto minimo sobre el resto del sistema.
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'—': 7 Permlte ConectIVIdad ablerta de Bases de Datos (ODBC Open
Database Connectivity) Acceso a la informacion de Bases de
Datos Remotas.

-+ UsodeSQL (Lenguaje de consulta estructurado) Un lenguaje
utilizado para consultar, actualizar y administrar bases de
datos relacionales
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Ejemplo de un objeto el cual tiene propiedades que lo describen:

Objeto: Botén

Texto: Soporte Técnico
Ancho: 360

Alto: 90

Soporte tecnico




Entorno de Desarrol I o s 550

EI EI"ItDI‘I"ID de desarmlla son Ias partes wsuales de Ias que esta campuesm tuda
Ienguaje de programacion visual, como lo son Visual FoxPro, Visual Basic, Delphi, etc.,
en la sig. figura se muestra la pantalla de inicio de Visual FoxPro.
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Barra de
Herramientas

E Barra de Menus

vE it YWigsual FoxPro M=l Ed
Archival/’Edician  Yer Formato  Herramientas Progiama Wertana  Awvuda
o e -Fr -
0= =iz 2] =] ez Bl EE=E N
=& Comandos: _ o) =]
=1
. AN
NN
,S “_\INLIM|

Ventana de
Comandos
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Entorno 'de Desarrol

Por medio de esta barra de menus podremos accesar a todas las opciones que Visual |
FoxPro nos ofrece como Abrir o Crear una Base de Datos, un Reporte, etc, etc.

3 Barra de Herramientas

~ Por medio de esta barra de Herramientas podremos accesar a todas las opciones que .
“ mas se utilizan, sin necesidad de ir a los menus a buscar sus respectivas opciones, esto
- es para tener un acceso mas rapido. |
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dm | Stradc)r de Proyectos
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Que es un Proyecto7

e 4 " F ot d Y gl e

LJn pmyect:} € Pages Tabso |:5 de datos que
van a formar | Paginas 3 dividido como
ya dI]E pt}r ca m, Administrador de FIIU}*'E:[EI‘-“EE!’I[IG' 3 p:‘.}r otro lado N
Ias bases de | Todos | D |Ela=e= | Cadigo | : .
.--
R - BB form2
frnrneniu

#H Informes
=P Eliquetas

Dezcrpcion:
Ruta:
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L a V entana de Ccamnndos

La ventana de ccrmandcrs nos sirve para utlllzar ccmandc mteractwamente {fuera de un
- programa) con Visual FoxPro, para efectuar tareas de revisiéon, mantenimiento, y
~ algunas otras. Esta es uno de los puntos fuertes de Visual FoxPro frente a lenguajes

- como Visual Basic y Delphi, los cuales no cuentan con ninguna opcién parecida por lo =
“cual las tareas de comprobacién y mantenimiento son mas tediosas y por lo tanto
. perdida de tiernpcr.

"

= Eﬂmandns

-:11r|

o

F o L

Y %, N N Ny,

. Sl esta ventana no se encuentra en Ia pantalla prm:‘:lpal se puede actwar desde E:I menu '
" ventana -> ventana de comandos o con la tecla rapida Ctrl + F2.
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7 Base de Datos y Tablas
+ ;Qué es una Base de Datos?

L i\ . My : 1 . % " |
EaNY 0 _ . : E AL
P - L ) i - - HES . .
. oy ~ | - { > - G

.
! A J N N o . . - I .y i
o - i J | e s - v g, # - & P e T by i

o ., i X f 2 A " Y . -

" En IF'r::uxF"ré pa'ra DDS'y Windows una base de datos era un archivo DE':F en el cuél se
almacenaba los registros por ejemplo de clientes.

“/ " En Visual FoxPro este concepto a cambiado. Ahora una base de datos es un -
_ contenedor de todas las tablas ( clientes, articulos, etc.), relaciones entre las tablas,
' indices de las tablas, conexiones bases de datos remotas, etc.
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\‘-. @ &rchivo Edicidn  Ver Herramientas Programa EBase de datos VWentana Avuda

|3'3|:-tt - @ g.

. _
E — ECampos: E == =5 )
EEIITIFIDSZ id Eampgs: =T EIITIFIEIS.
id id ord_id

hombre .
rombre telefomo customen_id product_id
= [Blindices: fecha precio

B Campos. Fid direccion botal cantidad

cuidad ; =
tablaemp redit rafing (Eindices: (Bindices:
Campo - ®id ord_id
hLUMEMND ?Eml_:'—'d_d custor_id product_id
region_i Tid
- [Elindices:
c

E3Campos: region_id

: ) Ef 5_emp
clients emp_id g8 5_product
EICampoz:
factura id Eampgg'
: _ :
:s::j E=/s_dept nornbire id
!:ampcus: fec_itg nambre

zzlgsﬂ id Cargo anl?re_::u::rtu::
nocuota hormbire dept_id precio
cuotacobra region_id zalany Imagen
interes [Elindices: [Blindices I_nu:lu:es:

id Tid T

deslizamie e o i ]
Empreza regien_i dept_id
niormbire
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\f“‘ N Drear una nueva tahbla.

Creacmn de “istas remotas

C Creacion de Mistas locales

}::ammar el cnnten ||:I|:| la tabla [EIEDWEEJ
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- SoueppNinmelfoulyes Sl

R5| torl o deV FP S
) .(_Q.ue es una Tabla? Wk R | |

Una tabla es un archwa dande se almacena Ia mfc:urmacmn en Columnas Y renglcmes
por ejemplo, el nombre de un Cliente, su direccién y su teléfono, esas serian las
: ccrlumnas y los renglones seria todos Ics clientes registradus.

o S % . ¥ ! & N T Ve e,

1'.. Fs s b ; ! y “ e F f \ el N N ot

' En Vlsual FoxFro es un archwc} DBF, cunamda antermrmente en FGJ(F"I’G como base de—
dams En Visual FoxPro las tablas tienen ahora mas capacidades como nombres largos -
' de tablas y de campcrs reglas de valldacmn a nivel de campc y algunas otras.
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Definicion
de Campos

Mombre

Campos | indices | Tabla |

= Dizenador de tablaz - clientes.d

Tipo

an5| torlo deVFP

Tipos de Datos

dncho Decimal  indice MULL

Definicion
del Formato
de Entrada

clave Caracher y 4] ;I Aceptar
niombre Caracher 40
direccion Caracter 40 Cancelar
[ telefono Caracher 10
E cod_postal MNumérico E“ J Insertar
LI Elirnitar
- hdostrar ~Yalidacicn de campo
Forrnate: Redla: J
vy | M azcara de entrada: b erzaje:

T itulo

B

YWalor predetermin

e

B

_ o \

Definicion de reglas
de validacion de los

campos
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Igual que en las versiones anteriores, la definicion de campos es igual. Se introduce el
. nombre del campo (nombre) el tipo de datos que soportara (Tipo) y el tamano.

L

. LJ:‘j # \\
/ ol k,\‘

f Definicidn de Mostrar
N

Y Fnrmatu . Es el formato de salida del campo, ejemplc) si fuera numeérico 9,999.99 o si

W
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La validacion son triggers o eventos que se ejecutan a nivel de campo. Ejemplo: una
. validacion de un campo que solo acepte niameros positivos. (id > 0)
: o -.-'r D, - -_- o o £ " L --r' 3 L e o ; 1% % P . & ! ’

Regla : Es la regla de validacion, E:Jemplcr id = U sl querem:}s que acepte valares
positivos. :

Mensaje : Es el mensagje personalizado que queremos que aparezca en pantalla a la *
hora de violarse la regla de validacion del campo. Ejemplo : ‘Solo se aceptan nameros /'
positivos’ (nota: el texto debe escribirse entre comillas). Q

Valor Predeterminado : Valor por defecto del campo. (nota: hay que respetar el tipo de -
dato del Campa}

-

Bl
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'Sltorlo
E Jerc1c10 Practlco |

& Cree la Siguiente Base de Datos con el nombre Scott.

4 Agregue las tablas s_region, s_ dept, s_costumer
# Utilzando la siguiente estructura

r7 W > g . L L e

8 s_region | e ——— |
S_region ¢

- . - p "

ElCampos:
ECampos: id P

id
rnombre
CEiindices:

—+—  Fid

rombre
teleforno
direccion
cuidad
credit__rating
emp_id
regior_id
CElindices:
Fid
regior_id
EH Campos: emp_id
id
riombre
regior_id
[Eindices:
Fid
e regior_id
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EjeI‘CICIO Rep05|tor|o VFP

e L : g B At g
) Estructura de Datos de las Tablas
] @ _‘\1
S dept .
Nombre de Campo Tipo de Dato Longitud S
id Numeérico 5 : &
,__"umubre Caracter 30 D% >
region_id _ Numérico 5 ‘ veral ST : y
R s region WSS ARETR
. Nombre de Campo Tipo de Dato Longitud 3oL :
1d Numerico 5
‘nombre Caracter _ 30
\ \ > Vot | \
\ K 1 . ; s \
\ N Ao 3 \ $ A 3
\ p \‘_'.
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EjeI‘CICIO Rep05|tor|o VFP

S custumm
Nombre de Campo Tipo de Dato Longitud
~id Numerico 5
«nombre Caracter 30
- telefono Caracter 20
o direccion Caracter 50
. cudad Caracter 30
N credit_ratmg Caracter 10 _
Sy emp_id Nuimetico 5 g
| 1&214311 id Numérico 5

N ¥
. . F 3 rl - P
" }- ) 1 Y -3
\ o L
\ -y
- o ’ d e s
" i o 1
' 1
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W
i Crear la Estructura de Dlrectono
~/ Se recomienda
\DATA
A\REPORTES
\PRG
\FORMS
\CLASES
\INCLUDE
A\MENU
\IMGS
\OTROS

b
.\‘

.l“ %
i - ) o S i _““. T T o P
# ' | - )
§ \ . . o 0 Y g B, T - 59 V| \]
- < v A o ~
A
‘ %
- ! \' { J - ~ r
51 ‘-1 1 A :



=] CouedeNimalfoutio: -
.,L Rsltorlo de VFP (EJ <
- Una vez hecho lo anterior, nos quedara algo asi

™
—E
b

B Archive Edicidn  Yer Herramientas Programa Ease de datos Wentana  Awuda

|3n:n:|tt w7 |.£

ECampos: E3Campos: -
id id
nombre nombre
telefono
direccion
ciudad

E3Campos:
nombre
reqion_id

Ahora procederemos a
hacer en la practica,
para esto:

Abrir Visual FoxPro
Crear la Estrutura de
Directorios

Crear la BD

Crear las Tablas



file:///C:/Documents and Settings/Administrador/Escritorio/CrearBD.html
file:///C:/Documents and Settings/Administrador/Escritorio/Presentacion/Crear Tablas/Crear Tablas.html

I ndl ces de Ias Tabl as -

£ Luego de hacer la deficion de los campos, pasamos a la
definicion de Indices de la tabla, que sera muy importante a la

hora de crear las relaciones entre las tablas.

.. Table Designer - s dept.dbf

Fields Inderes | Table |

Order  Mame Type E =prezsion Filker N
i ﬂ ﬂ id, |F'rimar3 E["IE] N |J| |J | I 2
/f Cancel |

/

Nombre del

Inzert |

T Tipo de Delete 2
indice Indice Hombre del o log -
campos que
componen el N
g "‘_
o \ L o
Fa 1 ol
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Rel aC| ones entre tabl as

) X i ¥ 1 - - 4 . 4 1
i b i \ o . | VAY, ‘- / " ! g o

= L. - = L

- Las relaciones més comunes entre tablas se definen :

De uno a uno : Ejemplo de una llave primaria a otra llave primaria

De uno a muchos : Ejemplo de una llave primaria a una Regular o Foranea.

De muchos a muchos : Aqui como no se pueden establecer relaciones de muchos a
. muchos se tiene que dividir en dos relaciones de Uno a muchos. Ejemplo: Un Autor
* puede tener varios libros, pero también un libro puede tener varios autores.
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Las relaciones entre tablas se crean arrastrando la llave de la tabla a |la llave de otra
" tabla.
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. La figura muestra una relacion entre las tablas Empleados y Departamento, la relacion
- se leeria asi: "Una Departamento tiene muchos empleados”.

— e —— — g — e — —
1 = =
‘\

-
e .

= Microsoft YVisual FoxPro

archive Edicion Yer Hemmamientas Programa Base de datos “Yentana Apuda
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= Campos: =~
clawve
Bindices: nombre
Toclave depta
LS sueldo
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Fclave
rombre
depto
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Relacion entre tablas
(de uno a muchos)
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Ventana de
Examinar

Menu para el Manejo
W de la Tabla

= Microsoft YVisu
Archivo  Edicion

I=EEE
i Clientes T »

Clave Mombre Afadi nuevo registio Chrl+y' | =]
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Quitar registros ebminados

lemamientas  Programa Ventana Ayuda

AN ETNST I e (RS

Heemplazar campo...
Ajustar campo 0 e
Movercampe e

Cambiar tamafio de particiones
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., Qué es una vista?

S o

- Una vista es un objeto que se crea empleando la instruccion SELECT de SQL para
bases de datos relacionales. Las vistas pueden ser locales o Remotas

- Bueno nos sirve para combinar datos de diferentes tablas sin tener que programar la
- union de estos datos para poder desplegarlos. Para poder usarlas se abren y cierran ..
. como si fueran una tabla, la instruccion seria USE, y se le da el mismo tratamiento que

. a estas, es decir que todos los comandos que se usan con las tablas, se pueden usar
| con Ias vlstas
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“ .~ SELECT  campos
.. FROM tablas
. WHERE condicion
>« GROUP BY campos de agrupamiento
~ ORDER BY campos de ordenamiento
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 SELECT id, name
FROM s_region
ORDER BY name
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Creacmn de una wsta local.

Primero debes de ir a la Pnﬂinn Natas del Administradar de_nroyectos, seleccionar la
Base de Datos, posterior B2 | Nuevavistalocal I[N y hacer click en el
Botdn Nuevo, o bien ent hacer click en el botdn
para crear Vistas Locales j

Asistente para vistas Nueva Vista

AI hacer ClICk SODre Cliigurcio wo o wporcroo wineneron@ MeNncionadas, debera
aparecer la sig. Pantalla, donde se nos pregunta si es una Vista en Blanco, o deseamos

utiizar el Asistente. Hagan click sobre la Vista en Blanco, como se muestra en la sig.
Figura.
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, La ventana para agregar Ias tablas se utlllza para anadlr tablas que se van a :::n::upar en .
la instruccion SELECT — SQL, en este caso estariamos seleccionando la parte del

Tablas en la base de datos. Seleccionemos Authors y luego Agregar. La tabla se
agregarﬁ, luego le damos Cerrar.

_ ' 7 Agregar tabla o vista | x| I
Seleccionar la

Base de Datos Baze de datos:

RO -] [ foeos |
T ablas en |la baze de datos:

Cermar

_ auto_ids Otras...
Seleccionar la bookauth —

Tabla a utilizar books
topics

Seleccionar —
' Tablas

" Vistas




Eliminar Tabla

Agregar Tabla
Agregar Relacion
i1 Disefiador de vistas - Vistal IO X
- E
- ]
Authars Ver Instrucciones DisefiYdor def
= d SQL I ._l.'-i : ¥
author_id 2 l=e
first_name =i 9%
last name i
notes \LMaximizar Vist. 25
address - ;

¢ | _rlJ

Campos disponibles: Campos seleccionados:
Puthors.author d - bareazn> -
Awithors. first_name j —

Authiors last_name Agregar todos »»

Authors. notes

Authors. address < Huitar

Aithors. city b= Tl

Funciones y expresiones;

[ J Eropedades ;I
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I:::;s carhpas de la vista SELECT -:;arﬁp::)s
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Campos : Aqui se seleccionan

Combinacién : Relaciones entre tablas
Filtro : Condicién de filtrado (WHERE condicién)
Ordenar por : campos de ordenamiento (ORDER BY)

Agrupar por: campos de Agrupamiento (GROUP BY)
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] La préxima sesion
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